Bases ler Torneo de Ajedrez Virtual de la Universidad de
Valparaiso

Introduccion:

Con el fin de desarrollar y promover la practica del deporte y la sana competencia, el Centro
Deportivo de Estudiantes junto al Area de Deportes y Recreacion de la Universidad de Valparaiso se
encuentran orgullosos en ofrecer su “ler Torneo de Ajedrez Virtual” abierto para toda la comunidad
de la Universidad de Valparaiso
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DE LOS PARTICIPANTES:

Podra participar toda la comunidad perteneciente o vinculada a la Universidad de
Valparaiso, eso refiere a: los alumnos regulares de Pre y Post — Grado, Titulados en el afio
del Campeonato y Egresados hasta dos afios después de su fecha de egreso; ademas, los que
tengan tramitaciones pendientes con la Universidad, los funcionarios pertenecientes a cada
escuela de la Universidad, personas que ejerzan el rol de académicos dentro de la
Universidad, y cualquier otra persona que cumpla un rol distinto a los ya mencionados pero
que mantenga vinculos con la Universidad de Valparaiso.

La organizacion se reserva el derecho de verificar este punto y ademas, de sancionar a la(s)
Personas(s) Infractora(s).

DE LAS INSCRIPCIONES:

La inscripcion al campeonato constard de 3 pasos:

En primer lugar, cada persona debera rellenar los datos solicitados por la organizacion a
través de un google docs que quedard a disposicion a través de las redes sociales de la
organizacion

En segundo lugar, deberan unirse al equipo de la organizacion a través del link que se les
hara llegar por su mail personal. Este paso es sumamente importante, puesto que sin
unirse al equipo de la organizacion, la plataforma no permite inscribirse a torneos
organizados por esta

En tercer lugar, con la cuenta Lichess creada y unidos al equipo de la organizacion se debe
acceder a los 2 links del que seran enviados por la organizacion a los correos de quienes se
hayan previamente inscrito en el docs. Estos links representan ambas fechas del torneo,
para poder unirse deberan ingresar la contrasefia entregada en cada uno de sus correos y
presionar el botoén “unirse” que se encuentra en cada link. Este ultimo paso debe hacerse
en cada uno de los links entregados

En caso de unirse al torneo alguna persona que no figure dentro de los registros de la
organizacion, se procedera a expulsar del torneo

La inscripcion a este campeonato es gratuita

DE LAS PARTIDAS:

Todas las partidas seran jugadas a través de la plataforma Lichess.org. El ritmo de juego de
cada partida sera de 6 minutos + 1 segundo por jugada

Se jugaran 5 rondas (o 6 dependiendo del niimero de participantes) por fecha. El
campeonato en si se compone de 2 eventos a realizarse el primero el dia viernes 11 de
septiembre y ¢l segundo el lunes 14 de septiembre._Es obligatoria la participacién en
ambas fechas para poder acceder a alguno de los reconocimientos, puesto que el torneo se

compone de la suma de los puntajes obtenidos en ambas jornadas.
Se jugaran 5 o 6 rondas tanto el dia viernes 11 de septiembre como el dia lunes 14 de

septiembre, sumandose los puntajes obtenidos en cada fecha para asi obtener una
clasificacion final




4.- DEL CAMPEONATO:

4.1.- Se jugard bajo la modalidad de Sistema Suizo a 5 6 6 rondas, dependiendo del nimero de
inscritos. Los puntajes se asignan de la siguiente manera por cada ronda: victoria otorga 1
punto, tablas (o empate) otorga medio punto, derrota otorga 0 puntos.

4.2.- Se jugaran 2 fechas de torneo los dias viernes 11 de septiembre y lunes 14 de septiembre,
cada una compuesta entre 5 0 6 rondas cada una. Tanto la puntuacion obtenida en cada
fecha, junto al fixture correspondiente a cada fecha se determinarad por la plataforma no
teniendo la organizacion injerencia en la disposicion de esto

5.- DE LA REGLAMENTACION:
5.1.-  Elritmo de juego sera de 6m +1s de incremento por jugada.

5.2.- En caso de que se produjese empate entre personas que estén optando a algun premio,
se privilegiara al jugador que tenga mayor niumero de victorias. Si el empate persiste,
pasara a tomar relevancia el lugar obtenido en cada torneo, siendo el desempate
favorable para quien haya tenido mejores lugar. En caso de que el empate persista, se
procedera a jugar una partida al ritmo de 3m +0seg para resolver el desempate

5.3.- - No se puede cambiar el Nick con el que se inscribié al torneo , a menos que sea
estrictamente necesario y lo solicite al email dispuesto por la organizacion
- La cuenta es personal, no se permite suplantacion.
- Estan prohibidos los mensajes de odio, amenazas, insultos o cualquier otra
manifestacion de esta indole por medio del chat de la plataforma. Se tomaran estrictas
medidas en caso de darse alguna situacion relacionada a esto.
-Esta estrictamente prohibido el uso de modulos de analisis como apoyo durante las
partidas y el desarrollo de cada torneo. El propio sistema posee de manera auténoma
un sistema de deteccion de trampa, en caso de que se produjese alguna situacion de
esta indole, la acusacion de la plataforma sera considerada como plena prueba, siendo
revocable inicamente por decision de un comité asignado en caso de apelacion formal
a la organizacion
- En caso de suceder alguna situacion no contemplada por el presente reglamento, se
procedera a evaluar por la comision organizadora
En caso que se rompa alguna de las reglas anteriormente mencionadas la
organizacion estara facultada a tomar las medidas correspondientes, las cuales
pueden ir desde una amonestacion basica, la suspension del infractor de este y otros
eventos futuros, y cualquier otra medida que la organizacion considere oportuna para
el caso

5.4.- La organizacion se encuentra facultada para modificar cualquier aspecto de este
reglamento mediante aviso previo, ya sea por un cambio en las condiciones de la
plataforma o por otra razon de indole reservada propia de la organizacion

6.- PREMIOS

6.1.  Para la presente competencia se tienen los siguientes premios. Se entregardn una vez se termine la
emergencia sanitaria y las condiciones lo permitan, medallas para los 3 primeros lugares, obtenidos
de la suma de los puntajes obtenidos en ambos torneos. Por otro lado, se premiard con un mes de
cuenta Premium en servidor chess.com para quien resulte con el primer lugar del certamen.

Por otro lado, se entregard medalla para quienes obtengan el primer lugar de las siguientes
categorias: Mejor Funcionario, Mejor académico, Mejor estudiante no participante de la seleccion
UV de ajedrez.
Dependiendo de la cantidad de jugadores, se procedera a sortear una cuenta Premium en servidor
chess.com entre todos quienes participen en ambas fechas del torneo

7.- DE LAS SITUACIONES ESPECIALES:

7.1.-  Cualquier situaciébn no contemplada en las presentes Bases serd resuelta segin el
Reglamento de la FIDE, si estds nada dijeren respecto al caso, la organizacién vera la via a
mejor resolver.

Valparaiso, Agosto de 2020



